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neue Ebene (layer) mit neuer Sicht (view) [Ctrl + Shift + 1]

Views Pages Ipelets Help
Next view PgDown
Previous view PgUp
First view Home
Last view End

New layer, new view  Ctrl+Shift+l

New view
Delete view
Jump to view
Edit effects

P
A\ Peripheriewinkel

B
A l
Mittelpunktswinkel

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof8 wie ein zugehdriger Peripheriewinkel (o = 23).

zweite Sicht

|| View2/2 |

Layers

+ alpha
neue Ebene ——— /| bets

neue Elemente einfach obendrauf malen

A, "y )( E 16 ps (~6 mm)
R

2. blauen Kreisauschnitt kopieren [Ctrl + C]

Punktsnapping hilft beim Zielen! [F4]

3. neuen Kreisausschnitt anpassen [Ctrl + E]
Schnittpunktsnapping verwenden! [Fé

4. Label und neuen Stichpunkt nicht vergessen

1. Strecke M P [P]

P
W¥sm JIIPXEBG e+ -HEE= o B Peripheriewinkel
x ALl NO\NRBM I S2r@00 4
und einfiigen [Ctrl 4+ V]
B
e Edit text object
Edit latex source  item v | normal v
B RS und bt g e Mittelpunktswinkel

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof8 wie ein zugehdriger Peripheriewinkel (o = 23).

e Strecke M P teilt 8 in zwei Teile 84 und Gp

[Alt + O]

N

|_Apply || Editor || cancel || Ok |

[PgDown]
Views Pages [pelets Help
Next view PgDown m
Previous view PgUp \ T
\ View 1/2 | || View 2/2 |
First view Home \ . . = L" T —
e egd  zWischen beiden Sichten wechseln [PgUp]/[PgDown] | yar e = Layers o x
New layer, new view  Ctrl+Shift+ +| alpha ¥ alpha
New view | beta + beta
Delete view
Jump to view v
Edit effects \_/
[PgUp]
1. Boxen einfligen [B] (in den Hintergrund: [Ctrl 4 B])
P
2. Boxen auswéhlen [S] ([Shift] gedriickt halten)
ipelets_Help a Peripheriewinkel
Min&dstbite 3 signtop  ShitT o
ke align bottom Shift+8
Euclidean Geomelry § fign teft Shift+L
Insert image align right Shift+R
Goodies align center Shift+C [Shift 4+ T]
Symbols align H center Shift+H 3 3 3 .
. vertikal ausrichten [Shift + V
Search & replace align V center sircev [ . + V]
align baseline [Shlft + B] B
distribute left to right
distribute horizontally
distribute H centers evenly
distribute left sides evenly Mittelpunkt SWinkel
distribute right sides evenly
distribute top to bottom Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
distribute vertically . . v . . . .
D grof8 wie ein zugehdriger Peripheriewinkel (o = 23).
distribute top sides evenly . . . .
P e e Strecke M P teilt 8 in zwei Teile B4 und Sp

setskip...
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weitere Schritte bis zum fertigen Beweis

P

Peripheriewinkel

B

Mittelpunktswinkel

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof wie ein zugehdriger Peripheriewinkel (o = 2[3).

o Strecke M P teilt 8 in zwei Teile 84 und Bp
o Dreiecke AMP & BM P sind gleichschenklig.

fir die Winkel:
nutze Hilfskreis [O]

Peripheriewinkel Peripheriewinkel Peripheriewinkel

Mittelpunktswinkel Mittelpunktswinkel Mittelpunktswinkel

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof$ wie ein zugehoriger Peripheriewinkel (o = 2f3).
e Strecke MP teilt 8 in zwei Teile 84 und Sp
e Dreiecke AMP & BM P sind gleichschenklig.

o Aus Winkelsumme im Dreieck folgt:
2B+ = 180°
285 + 5 = 180°

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof wie ein zugehdriger Peripheriewinkel (o = 23).

o Strecke M P teilt 8 in zwei Teile B4 und Sp
o Dreiecke AMP & BM P sind gleichschenklig.

Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
grof8 wie ein zugehdriger Peripheriewinkel (o = 23).

e Strecke MP teilt 8 in zwei Teile f4 und g
e Dreiecke AM P & BM P sind gleichschenklig.

e Aus Winkelsumme im Dreieck folgt:
284 + 5l = 180°
285 + 5 = 180°

e Aus Winkelsumme im Dreieck folgt:
284 + Al = 180°
28 + B = 180°
o Summe: 2(B8a + 8p) +Ha + B = 360°
< 2(BA+ Bp) = 360° — (F+7B)

o Summe: 2(84 + B5) +FA +vB = 360°

nicht vergessen: © 2(Ba+ B) = 360° — (Al + 75)

(und natiirlich Snapping) Boxen ausrichten =k =«
gdilu :[operties Snap  Mode - l;:m P
A i 1. einzelne Stichpunkte auswéhlen (mit Boxen)
® cut ctrtsx. . . . .
s anc und gruppieren [Ctrl4G] Peripheriewinkel
[ Paste
Paste at cursor Ctrl+v H
= Delete Del [Shlft + L]
cowp e 2. horizontal ausrichten [Shift + H]
Unaroup Cerl+U
o [Shift + R]
s s
e et
ey pelets Hep -
Astheroe Align & distribute 3 jign top ShiftsT
Just behind
Duplicate o align bottom Shift+8 B
s 2 align left ShiftL
Insert text box: F10
Edit object (<3 align right Shift+R
Edit object as XML . align center Shift+C
— 3. gleichméfig verteilen i ST Mittelpunktswinkel
Style sheets Curlsshifess Search & replace align V center Shift+V
Updatestylesheets  CtrsshiftsU lign baseli . . .
ek mbecatsbues Ee Theorem 1. Der Mittelpunktswinkel ist doppelt so
distribute left to right

Layers Views Pages |Ipelets Help
New layer Ctrl+Shift+N
Rename active layer Cerl+Shift+R
Select all in active layer  Ctrl+Shift+A

Select all in layer >
Move to active layer

Move to layer

. Stichpunkte dégruppieren [Ctrl + U]

5. Stichpunkte auf richtige Ebenen zuriickschieben
cusEm )‘\ auf aktive Ebene [Ctrl + M]

S grof8 wie ein zugehdriger Peripheriewinkel (o = 23).
e Strecke M P teilt 8 in zwei Teile B4 und Sp
e Dreiecke AMP & BM P sind gleichschenklig.

e Aus Winkelsumme im Dreieck folgt:
264 +ya = 180°
26p + v = 180°
e Summe: 2(84 + Bg) +y4 + v8 = 360°
< 2(Ba+ Bp) = 360° — (34 + ¥8)
=p

distribute H centers evenly
distribute left sides evenly
distribute right sides evenly
distribute top to bottom
distribute vertically

distribute V centers evenly
distribute top sides evenly
distribute bottom sides evenly
setskip...

auf bestimmte Ebene =«

Die wichtigsten Shortcuts

Ebenen (layers):

Elemente ausrichten:

. .  I—
e neue Ebene mit neuer Sicht . . [Ctrl + Shift I] — /= — [Shift + T] |_|
e neue Ebene . . . . ... ... [Ctr]l + Shift + N] :| [] |: —
e auf aktive Ebene schieben . [Ctrl + Shift + M] . o[
Shift + V =
e Ebene umbenennen . [Ctrl + Shift + R] | | | [Shift + V] — ]
Sichten (views): —
Shift L] [Shift H Shift R .
e vorherige Sicht . . . . .. ... ... ... [PgUp] [Shift + L] [Shift + H]  [Shift + R] [Shift + B] |'|
e nachste Sicht . . . . .. ... .. ... .. [PgDown]
e ersteSicht . . . . ... ... oL [Pos1]
o letzte Sicht . . . . ... .. ... L. [Ende] —
e Uberblick iiber alle Sichten . . . . . .. ... .. (vl Elemente verschieben: H E
Seiten (pages): (Richtung entspricht Position auf dem Ziffernfeld) u
e neue Seite . . . .. ... [Ctrl 4 1) eum lIpt. . ....... ... [Ctrl 4+ Num] +
e Seite ausschneiden . . . . . . . . [Ctrl 4 Shift + X] e um 0.1pt . .. . [Alt + Num]
e Seite kopieren . . . . . ... ... [Ctrl + Shift + C] e um 10pt . . . . [Ctrl + Alt + Num] :
e Seite einfiigen . . . . . . ... .. [Ctrl 4 Shift + V] Num € {1...9}\ {5}
Seitentitel . . . . .. ... L L Ctrl + P
e DSeitentite [Ctr]l 4 P] I:' N




